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Angielski w chmurze — przyklady wykorzystania TIK na lekcjach
jezyka angielskiego

W  obecnych czasach wykorzystanie nowoczesnych technologii informacyjno-
komunikacyjnych w nauczaniu jezykdw obcych nie jest nowo$cig. Mozna $miato stwierdzi¢, ze
TIK stat si¢ niemal koniecznym elementem dobrej lekcji. Trudno wyobrazi¢ sobie zajecia jezyka
obcego bez wykorzystania podstawowych narzedzi technologicznych takich, jak odtwarzacz CD,
DVD, a coraz czgéciej nawet tablicy interaktywnej, komputera i Internetu. Przygotowanie
1 przeprowadzenie dobrej lekcji jest niemal niemozliwe, a juz na pewno mato interesujace nie tylko
dla ucznidw, ale réwniez dla nauczyciela, szczegdlnie takiego z pasja, ktory przywigzuje wage
zarowno do samorozwoju, jak i do ciaglego wzbogacania warsztatu pracy. Nauczyciela, ktory
poszukuje nowych form i metod nauczania, uwzgledniajac specyfike zmieniajacego sie Swiata.

Umiejetne wykorzystanie nowoczesnych technologii moze bardzo korzystnie wptyna¢ na
prace nauczyciela oraz na zaangazowanie ucznidow. Pozwalaja one w atrakcyjny, czgsto
nietuzinkowy sposob zaprezentowa¢ nowy material, a takze utrwali¢ wiadomosci. Wykorzystanie
podczas lekcji nowoczesnych narzedzi zwigksza zaangazowanie uczniéw 1 motywuje ich do pracy.
Nauczyciel, ktory nie wykorzystuje nowoczesnych narzedzi pracy, prowadzac swe zajecia,
niestety nie wzbudza zainteresowania uczniéw. Tradycyjna lekcja z podrecznikiem nie jest
atrakcyjna dla wspolczesnej mtodziezy. Dlatego przed nauczycielami stoja coraz wigksze
wyzwania, aby uczy¢ nie tylko efektywnie, ale réwniez i§¢ z duchem czasu.

Nalezy pamig¢taé, ze dla dzisiejszych ucznidéw $wiat wirtualny jest niemalze codziennoscia.
Komputer i Internet to narzedzia, bez ktorych trudno im funkcjonowaé - zar6wno w pracy, jak
1 w czasie wolnym. Postugiwanie si¢ komputerem nie sprawia problemu zdecydowanej wiekszosci
uczniow. Dlaczego wiec nie wykorzysta¢ tego w pracy w szkole?

W tym artykule chciatabym podzieli¢ si¢ swoim doswiadczeniem w wykorzystaniu chmury
komputerowej na lekcji jezyka angielskiego. Postaram si¢ zaprezentowaé, jak wykorzystaé¢ to

narzedzie w pracy z uczniami na lekcjach, nie majac przy tym specjalistycznej wiedzy



informatyczne;j.

Na czym polega praca w chmurze?

Praca w chmurze to praca z aplikacjami i ustugami udostgpnianymi przez Internet. Nie
wymaga instalowania zadnych aplikacji lokalnie na komputerze, a jedynie przegladarki
internetowe;.

Oto wybrane przyktady do wykorzystania na lekcji jezyka angielskiego:

AnKkieta

Jedna z mozliwosci, jakie oferuje praca w chmurze, jest tworzenie formularzy, np. ankiety.
Uczniowie czgsto pracuja w parach, zadajgc sobie pytania na dany temat. Dobrym pomyslem moze
by¢ zatem utworzenie wilasnej ankiety. Jedynym wymogiem begdzie posiadanie konta na poczcie

Gmail. Uczniowie mogg zatozy¢ wiasne konta lub nauczyciel moze utworzy¢ je dla uczniow.

Temat: How do you keep in touch with your friends? — a survey

Uczniowie przed rozpoczgciem pracy na komputerach poznaja stownictwo dotyczace sposobow
komunikowania si¢. Czytajg tekst dotyczacy nastolatkow w Wielkiej Brytanii. Nastepnie otrzymujg
szereg wskazowek pomocnych do utworzenia pytan, np.: Do you send letters? / How often do you
use social networking sites? itp. Ich zadaniem jest utworzenie w czasie Present Simple
réznorodnych pytan dotyczacych sposobéw komunikowania si¢ (moga to by¢ pytania
jednokrotnego lub wielokrotnego wyboru) oraz mozliwych odpowiedzi. Dzigki takiemu zadaniu
uczniowie ¢wiczg nie tylko jezyk obcy, ale takze nabywaja cenne umiejetnosci, ktére beda mogli
wykorzysta¢ na innych przedmiotach, a takze poza szkota. Dzieci udostgpniaja gotowa ankiete
w parach oraz odpowiadaja na pytania z ankiety kolegi. Jest to doskonaty wstep do moéwienia na
temat sposobow komunikacji uzywanych przez kolegow z klasy. Wybrani uczniowie opowiadajg
o preferencjach kolegi na forum klasy. W ten sposob glos zabiera kilka osob. Kolejnym krokiem
moze by¢ wybranie najlepszej ankiety, badZz przygotowanie wlasnej przez nauczyciela i przestanie
jej wszystkim dzieciom. Uczniowie nast¢gpnie wypetniaja ankiete i odsytaja swoje odpowiedzi do
nauczyciela. Wyniki ankiety grupowej mogg by¢ wykorzystane do rozmowy lub napisania krotkiej
wypowiedzi pisemnej. Watro tutaj doda¢, ze wyniki ankiety s3 dostgpne od razu po przestaniu

odpowiedzi w formie wykresow.

Praca synchroniczna

Praca w chmurze umozliwia udost¢pnianie i wspoldzielenie plikow, dzigki czemu pozwala na

realizacj¢ zadan w sposob synchroniczny. Oznacza to, ze w tym samym momencie kilka 0sob moze



pracowa¢ nad jednym dokumentem. Wprowadzane przez jedng osob¢ zmiany s3 widoczne dla

innych osob, ktérym plik zostat udostgpniony.

Opowiadanie w grupach

Uczniowie pracuja w grupach 3-4 osobowych, kazde dziecko ma dostep do wlasnego komputera.
Nauczyciel udostepnia kazdej z grup dokument z jednym zdaniem rozpoczynajacym opowiadanie.
Zadaniem uczniow jest dopisywanie kolejno po jednym zdaniu tak, aby powstat spdojny 1 logiczny

tekst.

Zabawa stowami

Uczniowie pracujag w grupach 3-4 osobowych. Nauczyciel przesyta kazdej z grup dokument
z jednym wyrazem z danego dzialu tematycznego (np. zdrowie/ cztowiek/ dom). Zadaniem dzieci
jest kolejno dopisywanie jednego wyrazu rozpoczynajacego si¢ na literg, na ktoérg zakonczony jest

wyraz wpisany wczesnie;.

Projekt

Uczniowie pracuja w parach lub matych grupach. Ich zadaniem jest utworzenie ulotki na temat
swojego miasta. Kazda para lub grupa pracuje nad innym zagadnieniem (np. sightseeing/ transport
in my city/ famous people/ sport in my city/ free time). Uczniowie mogg przygotowywac ulotke po
wczesniejszej lekcji o dobrze znanym mie$cie. Moga jednoczesnie korzysta¢ z wyszukiwarki
internetowej w celu zgromadzenia potrzebnych informacji.

Pracujac nad swoim zadaniem, cztonkowie poszczegdlnych grup moga obserwowac postepy innych

uczniéw 1 korzysta¢ z ich pomystow.

Learning Apps

Learning Apps to aplikacja online, ktora stuzy do tworzenia interaktywnych ¢wiczen 1 gier. Dzieki
niej nauczyciel, ktory zatozy konto dostgpu, moze skorzysta¢ z wielu gotowych zadan oraz tworzy¢
nowe zadania i udostgpnia¢ je swoim uczniom. Aplikacja ta pozwala na utworzenie krzyzowek,
wisielcow, szeregu quizow i testow. Uczniowie mogg najpierw rozwigzywac zadania przygotowane
przez nauczyciela, a nastepnie tworzy¢ swoje wiasne zadania.

Oto kilka typow ¢wiczen i1 ich wykorzystanie na lekcji jezyka angielskiego:

Milioner — pomyst na lekcje 7 elementami kultury
Uczniowie pracuja w parach lub indywidualnie (w zalezno$ci od poziomu i liczebnos$ci grupy).

Odpowiadaja na pytania w teleturnieju. Quiz wiedzy moze by¢ sprawdzeniem wiedzy na temat



danego zagadnienia przed przeprowadzeniem lekcji. Moze by¢ takze wykorzystany jako
podsumowanie zrealizowanego materiatu. Uczniowie pracujacy w parach moga dodatkowo
rozmawia¢ w jezyku angielskim, ustalajagc odpowiedz.

Zadanie to mozna rowniez wykorzysta¢ do utrwalenia poznanego wczesniej stownictwa, czy
gramatyki. Uczniowie w przypadku popehienia btgdu musza zacza¢ teleturniej od nowa, dzigki

czemu tatwiej zapamigtuja wiadomosci.

Sekwencje i ciggi

Uczniowie ukladaja w odpowiedniej kolejnosci wtadcéw Wielkiej Brytanii, prezydentow USA, czy
nawet tytuty filmow James Bonda.

W miodszych klasach sprawdza si¢ nazwy miesiecy, codziennie wykonywanych czynnosci, czy

nawet stownie zapisane godziny.

Video z adnotacjami

Video z adnotacjami to narzedzie, ktére pozwala na wykorzystanie dowolnego filmu lub jego
fragmentu oraz utworzenie pytan dotyczacych jego treSci. Pytania pojawiaja si¢ w wyznaczonym
momencie filmu tak, aby kazde dziecko moglo na nie odpowiedzie¢. Uczniowie moga ogladaé film

calg grupa lub indywidualnie, jesli dysponujg stuchawkami.

Krzyiowka/ wisielec/ wykreslanka

Krzyzowka, wisielec 1 wykreslanka to popularne pomysty, ktore pozwola na prze¢wiczenie
iutrwalenie poznanego stownictwa. Szczegoélnie dobrze sprawdza sie w szkole podstawowe;.
Uczniowie rozwigzuja w pierwszej kolejnosci zadania zaproponowane przez nauczyciela,

a nastepnie przygotowuja swoje, ktore potem mogg udostepni¢ innym uczniom klasy.

Wyscigi konne
Wyscigi konne to kolejne zadanie, ktére najlepiej sprawdzi si¢ w szkole podstawowej. Pozwala na
prze¢wiczenie zarowno Srodkow jezykowych, stownictwa, jak i1 funkcji jezykowych. Uczen moze

przy tym rywalizowa¢ z komputerem lub innym uczniem.

Wyzej wymienione ¢wiczenia to zaledwie cze$¢ mozliwosci, jakie oferuje nam aplikacja Learning
Apps. Znajdziemy tu takze pasujace pary, testy jednokrotnego i wielokrotnego wyboru,
grupowanie, quizy z wpisywaniem tekstu, mapy mysli, zadania z lukami i wiele innych zadan, ktore

pozwolg na prze¢wiczenie wszystkich umiejetnosci jezykowych uczniow.



Dlaczego zatem warto wykorzystywa¢ nowoczesne narz¢dzia technologiczne w pracy na
lekcji? Wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych przynosi wiele korzysci.
Uczniowie przede wszystkim aktywniej uczestnicza w procesie edukacji. Ponadto, dzieki TIK,
nauczyciel przestaje by¢ jedynym zrodiem informacji, a uczen nie jest jedynie biernym odbiorca
przekazywanej przez nauczyciela wiedzy. Wigkszos$¢ zaprezentowanych form pracy jest doskonale
znana i wykorzystywana, czgsto jednak w tradycyjnej, papierowej wersji. Czas poswigcony na
przygotowanie jest ten sam, a efektywno$¢ nieporéwnywalna. Uwazam zatem, ze wykonanie ich od
czasu do czasu z wykorzystaniem komputera na lekcji, moze by¢ urozmaiceniem pracy nauczyciela,

co z pewnoscig przetozy si¢ za zaangazowanie uczniow i ich motywacje do nauki.

Zobacz wszystkie odpowiedzi Publikuj statystyki

Podsumowanie

How do you usually contact your friends?

use mobile phone

use mobile p send messages

use home phone
send messa...

send emails

use home ph...
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use social networking sites

send emails

use social ne...
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How often do you send cards?

often 0
sometimes 2
hardly ever 2
5 never 2
Do you use social networking sites?
yes 4
no 1

sometimes 1

Do you write letters?
yes, often 16.7%
yes, sometimes 33.3%

hardly ever 16.7%

1
2
1
2

no 33.3%
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Culture Quiz -

Where is the Loch Ness monster from?

A England B Scotland

C Wales D Northern Ireland
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Means of transport

|

w ;I'I TN

| tram [ ] ] boat |
“h,. I—IJ I"= ‘ f =4 -
| rl--'—-/ L [ m—_ T
ferr = underground ? -
- ] | ¥ ] |
. L —_—
Pokaz czat

Gra rozpoczyna Sig pomiedzy graczami Player1 i Komputer .
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lettuce
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Polecenie

Match the pictures with the names
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